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"Zyklische Bearbeitung" Zyklische Programmbearbeitung
Name: ZYKLISCH Familie:
Autor: Version: 0.1
Bausteinversion: 2
Zeitstempel Code: 17.11.2010 13:08:20

Interface: 15.02.1996 16:51:12
Langen (Baustein / Code / Daten): 00390 00276 00028

0.0

TEMP
OB1_EV_CLASS Byte .0 Bits 0-3 = 1 (Coming event), Bits 4-7 = 1 (Event class 1)
OB1_SCAN_1 Byte 1 (Cold restart scan 1 of OB 1), 3 (Scan 2-n of OB 1)

OB1_PRIORITY Byte
0B1_OB_NUMBR Byte
OB1_RESERVED 1 |Byte
OB1_RESERVED_2 |Byte
OB1_PREV_CYCLE |Int
OB1_MIN_CYCLE |Int
OB1_MAX_CYCLE Int 10.0 Maximum cycle time of OB1 (milliseconds)
OB1_DATE_TIME |Date_And_Time 12.0 Date and time OBl started

Priority of OB Execution

1 (Organization block 1, 0OB1)
Reserved for system

Reserved for system

Cycle time of previous OBl scan (milliseconds)
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Minimum cycle time of OB1 (milliseconds)

|Baustein: 0B1 ""Main Program Sweep (Cycle)" ‘

|Netzwerk: 1 Luftersteuerung ‘

DB1
FB1

LueflEin—A0.0
—EN
Luef2Ein—A0.1
E0.0 —LueftAus
Luef3Ein— AO.
EO.5 —LueftEin
Luef4Ein— AO.
E1.0 —HauptEin
Luefl_H1-AO.
EO.1—Bi_Motl

2
3
4
Luef2_H2-A0.5
EO0.2 —Bi_Mot2
Luef3_H3—-A0.6
EO0.3 —Bi_Mot3
Luef4_H4—A0.7
EO.4 —Bi_Mot4
Amp_Rot—-A1.0
EO0.6 —Schl_Ein
Amp_Gelb—Al.1
EO0.7 —Schl_Aus
Amp_Grue—Al1.2
E1.1 —ZaehlRes
Anz_Auto— MB1
Z1 —ZaehlAut

ENO—
Symbolinformation
FB1 Luftersteuerung Luftersteuerung
DB1 InstanzDB_FB1 Instanz-DB fiur FB1
EO.O SO Lufteranlage aus
EO.5 S5 Lufteranlage ein
E1.0 S11 Hauptschalter
EO.1 S 1-Q01 Motorschutzrelais 1
E0.2 S2-Q2 Motorschutzrelais 2
EO.3 S3-Q3 Motorschutzrelais 3
EO.4 S4-Q4 Motorschutzrelais 4
EO.6 Bl Einfahrschleife
EO.7 B2 Ausfahrschleife
E1.1 Reset Fahrzeugzahler auf Null setzen
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Z1 Anzahl Fahrzeuge Fahrzeugzahler

AO.O Motor 1 Motor 1 einschalten

AO.1 Motor 2 Motor 2 einschalten

AO.2 Motor 3 Motor 3 einschalten

AO.3 Motor 4 Motor 4 einschalten

AO0.4 H1 Motor 1 lauft / gestort

A0.5 H2 Motor 2 lauft / gestort

AO0.6 H3 Motor 3 lauft / gestort

A0.7 H4 Motor 4 lauft / gestort

Al.0 Ampel rot Ampel rot

Al.1 Ampel gelb Ampel gelb

Al.2 Ampel grin Ampel grin

MB1 AnzFahrzeuge Anzahl Fahrzeuge
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